
Dein Aufgabengebiet
 �  Unterstützung bei einem europäischen Forschungs-

projekt (Recherchen, statistische Erhebungen und 
Auswertungen; Präsentationen vorbereiten) 

 �  Betreuung von Pilot-Workshops mit Kindern und 
Jugendlichen im Raum Salzburg vor Ort und Unter-
stützung beim Online-Angebot für Jugendliche

 �  Betreuung von Making Tools und Trainingsunter lagen 
für soziale Ideen (digitales DIY, z. B. 
3D-Druck, Screencasts, Coding mit Scratch)

PRAKTIKUM (Teil-/Vollzeit) 

Deine Qualifi kationen
 �   Laufendes Studium der Innovationsforschung & Entre-

preneurship, Computerwissenschaft (soziale Infor-
matik; Informatik-Lehramt), Soziale Innovation, Digitale 
Bildung, Medienpädagogik, Medienpsychologie o.ä. 

 �  Freude an der Arbeit mit Kindern & Jugendlichen 
(Workshops)

 �  allgemeines technisches IT-Verständnis, Social-
Media-Knowhow und digitale Kompetenz

 �  hoch motivierter, selbstständiger Arbeitsstil, Team-
fähigkeit und Lösungskompetenz

Die Möglichkeit einer BA/Masterbetreuung in diesem Themenfeld wird gerne berücksichtigt. Je nach Studienfortschritt (Bachelor/
Master) wird dein Einsatz mit 1.000,-Euro / 1.343,- Euro Vollzeit (38,5 Stunden/Woche) pro Monat honoriert.
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Digitale soziale Innovation 
Projekt „DOIT“

Wir vergeben ab sofort für mindestens 3 – 6 Monate ein abwechslungsreiches 

Deine Bewerbung sendest Du bitte digital mit der Kennung [DOIT] an:  jobs@salzburgresearch.at

Wir freuen uns auf Dich!

Im Rahmen des EU-Forschungsprojektes „DOIT – Entrepreneurial skills for young social innovators in an open digital world“ 
untersuchen wir die Möglichkeiten, die offen zugängliche Innovationsräume wie z. B. Makerspaces, FabLabs, DIY-Fairs, 
Hackathons für zukunftsorientierte Ideengewinnung, Entwicklung sozialer Innovationsprojekte oder auch Unternehmens-
gründungen für junge Menschen bieten. 
In Salzburg werden seit Herbst 2018 dazu verschiedene neue Methoden und digitale Tools aus dem DOIT-Projekt in regionalen 
Pilotierungen getestet und gewonnene Kompetenzen erhoben. 

Weitere Infos: https://www.doit-europe.net/project

Angewandte Innovationsforschung 


