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Kirche unterwegsKirche unterwegsKirche unterwegsKirche unterwegs

Hauptfeatures:Hauptfeatures:Hauptfeatures:Hauptfeatures:

• Kartenansicht mit Kartenansicht mit Kartenansicht mit Kartenansicht mit 

PilgerwegenPilgerwegenPilgerwegenPilgerwegen

• Infos zu Kirchen am WegInfos zu Kirchen am WegInfos zu Kirchen am WegInfos zu Kirchen am Weg

• NewsfeedNewsfeedNewsfeedNewsfeed

• LivestreamLivestreamLivestreamLivestream
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THETRISTHETRISTHETRISTHETRIS

Zielsetzung:Zielsetzung:Zielsetzung:Zielsetzung:
Aufmerksamkeit / Begeisterung für die 

Region generieren

Rundweg bestehend aus 6 Kirchen und 

Sehenswürdigkeiten

Zielgruppe: 14-17 Jährige

Einbindung von lokalen Tourismusbetrieben 

und kirchlichen Institutionen
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Vielen Dank für Ihr Interesse!Vielen Dank für Ihr Interesse!Vielen Dank für Ihr Interesse!Vielen Dank für Ihr Interesse!
Bei Fragen oder sonstigen Anliegen können Sie uns jederzeit Bei Fragen oder sonstigen Anliegen können Sie uns jederzeit Bei Fragen oder sonstigen Anliegen können Sie uns jederzeit Bei Fragen oder sonstigen Anliegen können Sie uns jederzeit 

gerne kontaktieren:gerne kontaktieren:gerne kontaktieren:gerne kontaktieren:

CodeFlügel GmbHCodeFlügel GmbHCodeFlügel GmbHCodeFlügel GmbH

Nikolaiplatz 4

A-8020 Graz

Tel: Tel: Tel: Tel: +43 316 77 10 74

Mail: Mail: Mail: Mail: office@codefluegel.com

Web: Web: Web: Web: www.codefluegel.com



AugmentedAugmentedAugmentedAugmented Reality DemoReality DemoReality DemoReality Demo

AR by CodeFlügel

Laden Sie die App „AR by

CodeFlügel“ aus dem App

Store oder Google Play Store 

herunter und bringen Sie 

jeweils eines dieser drei 

Bilder in den Kamerastream 

der App, um den Augmented

Reality Inhalt anzusehen. 

Für ein optimales AR-

Erlebnis empfehlen wir, 

diese Seite vorher 

auszudrucken. 

Hier gelangen Sie zur App �



AugmentedAugmentedAugmentedAugmented Reality DemoReality DemoReality DemoReality Demo

xcite 3D

Laden Sie die App „xcite 3D“ 

aus dem App Store oder Google 

Play Store herunter und 

bringen Sie jeweils eines 

dieser drei Bilder in den 

Kamerastream der App, um den 

Augmented Reality Inhalt 

anzusehen. 

Für ein optimales AR-Erlebnis 

empfehlen wir, diese Seite 

vorher auszudrucken. 

Hier gelangen Sie zur App �


